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Hra znama pod cudzokrajnymi menami ako napr.
Sjoelen, Sjoelbak, Shuffleboard, Dutch billiardkkiao.
Sana sa povazuje za najstarsiu slovensku, respasshi
spola’ensku doskovu hru. Nazov pochadza zo daka’. Hrar
ju mbze jeden, ale aj viacero lat@a a dolezitu ulohu v nej hra
nahoda, ako aj schopnosti hi@dv. Vyuziva sa pohyb okruhlych
drevenych kam®v po vyleStenej drevenej doske. Predpoklad
sa, ze sa hravala davno pred vznikonikdenoravskej rise,
prvého Statneho utvaru predchodcov dnesnych Slevako




Sirana je nielen najstar$ia, ale aj najlas$nejSia slovenska spsemska hra.
Od nepaméti ju hravali na svojich Uzemiach staov&hia az do slavnyctias Veakej
Moravy. Vlastni aspd jednu hraciu dosku patrilo k moralnej povinnostizéého
vazenejSieho rodu. Zastnt’ sa kméovych a medzikm@vych turnajov bolaces’
a vyhra v nich znamenalo stassa bezmala nesmfteym. O Uspesnych reprezentantoch
rodu sa spievali piesne a rozpravali legendy. Skrhrg nastal s prichodom solunskych
bratov a jej stopy sa nenavratne stracaju. Strigaso vé’komoravski stareSinovia priam
prorocky predpovedali bliziace sazké casy, ako aj krutl mearizaciu. Rozhodli, ze
vSetky hracie dosky musia ©kvéli budicim generaciam ukryté nalatllom a najma
neaiakavanom mieste. NajchrabrejSi slovanski hrdinov@i vyslani s vzacnym
nakladom, aby ho preniesli cez neprfat@® Uzemia germanskych kioy k brehom
vel'kého oceana, pripadneddlej. Podarilo sa, ale nie celkom.t¥zkych bojoch mnohi
za svoju hru polozili zivoty a takmer vSetky hrylibanicené. Jednu jedind dosku
nakoniec ukryli na neznamom mieste na brehoch Aklamm rozhodli sa ptkat’ na lepSie
casy. Tie vSak neprichadzali a strazcovia postugteh@&dzali na vog’. SlovoSt/ana
sa z naSej mat&iny nadobro vytratilo. Matnou spomienkou na hrutalas len doska
na rezanie sudovej kapusty.

A zrazu sa okolo roku 1600 rybarskych pristavoclzokémska objavuje hra
Sjoelen ¢itaj Suldn s podozrivym neholandsky znejacim nadzvom. Hravajlrybari
v krémach a na palubach lodi. Po prichode J. A. Komdmske roku 1656
do Amsterdamu sa v3ak aj jej stopy stracaju v pmilzéJdajne na radu Vkého
slovanského myslifa a &itel'a narodov sa héapresuvaju do undergroundoveho hnutla
Tam hraju a piju do nemoty, nikomu vo svep.te ' : : P
v8ak n& nepovedia. Slovaci zatiar Uhorsku |
trpia pod neznesiteaym dtlakom a @ "‘
netuSia. Akurat Starovskym obrodencom [t
vzdy pripolfade na statmych Slovakov
a Slovenky rezicich kapustu zamari, |
narodu okrem spisovného jazyka esStecoie
treba. Nazabavu vSak niet v nepokojnyeh ™
atazkych meruésmych rokoch pomyslena
Az povzniku prvej republiky vynaSajds : i
Holandania v roku 1923 na svetlo sveta svoju udajne rmrdmru Sjoelen Po druhej
svetove] vojne sa dokonca v Holandsku us&uige prvy véky turnaj (v roku 1968).
Slovenské nadeje su vSak utopené v krvi a udupadépdsmi tankov spriatelenych
armad. Dnes je v Holandsku vySe 100 klubov a 60 @&@istrovanych he@v.
Na Slovensku ani jeden!?! Ani Raani klub. VSetko sa mohlo zmé&npo vzniku
novodobého samostatného Slovenska, no starosiosgstom a dospievanim na prelome
tisicrati op& hre nepriali. Aj tentoraz Slovakov predbehli suaespoza rieky Moravy,
hoci len o 6 rokov! Do rovnako mlad€gskej republiky priviezli hru z Nemecka v roku
2010. Postupne sa pridavali novi nadSen@mski hréi sa z&astnili majstrovstiev sveta,
ba dokonca MS v roku 2015 zorganizovali v obci Mgnd pri Ostrave. Po vySe tisicke
rokov sa Stlana vrétila na Uzemie obyvané Slovakmi v roku 2@l v meste Banovce
nad Bebravou. V nasledujucom roku sa uz reprezentslovenskej republiky prvykrat
v historii ispesne zastnila Majstrovstiev sveta vo Francuzsku.




PRAVIDLA
Ciel hry a priebeh

Srana sa hra s 30 drevenymi kolieskami, resp. pukmi rigl.apuck, resp. diskami
(z lat.discug na 2 metre dihej a 40 centimetrov Sirokej dodkae konci dosky su 4 otvory, resp.
sloty (z angl.slot), ktoré su ozngné bodovym hodnotenim (1 bod, 2 body, 3 body, dyho
Spozaodhodovej dosky (a)hr& posiela §(/a) jednotlivé kolieska po hracej ploche smerom
k Styromotvorom (b). Do tychto otvorov sa héasnazi posléa(nasiar) co najviac koliesok.
Kazda hra ma 3 kola. V prvom kole brst’a 30 koliesok. Po prvom odohranoodgdanon)
kole si hr& vezme k sebe vSetky kolieska, ktoré sa mu nedodzaisunéi celym objemom
do niektorého z otvorov. V druhom kole s nigtia znova s rovnakym cfem a poodSdani
vSetkych si opé vezme k sebe tie, ktoré nepresli celym objemomprdshradky (c)
za otvormi. Opé SUa v tre'om kole a po jeho ukd@eni si spoita body potla ozn&enia
bodovej hodnoty otvorov. Ak héarozmiestni kolieska rovnomerne do vSetkych 4 pedbk
ziska za ne dvojnasobok ich bodovej hodnoty. Tomamd, Ze ak ma na konci v kazdej
priehradke 1 koliesko, ziskava 20 bodov = (1+2+324Ak ma v kazdej priehradke 2 kolieska,
ziskava 40 bodov, ak ma v kazdej priehradke 3 &kdieziskava 60 bodov,dat. Zostavajuce
kolieska sa pditaju za bodovu hodnotu, ktorou je dany otvor @éemg. Maximalny zisk je teda
148 bodov (t.J. 7 x 20 bodov + 2 x 4 body)

Neobvyklé situacie

» Ak koliesko vojde do otvoru, odrazi sa a vrati madiu plochu, zostava tam kde je a stava se
sitag’ou hry

» Ak koliesko vysk@i mimo hraciu plochu, odlozi sa bokom a do hry secia az vd’alSom
kole

» Ak sa koliesko vrati po hracej ploche ggited odhodovu liStu, odloZi sa bokom a do hry sa
vracia az \’alSom kole

* Na kolieska na hracej ploche a v priestore za atv@a az do skamnia kola nesiaha.
PoodSdani sa kolieska v priehradkdch za otvormi ulozia kulneg a bonej stene
do stpcov (po 4, potom po 3, potom po 2, potom po 1)

o Pokid sa v priebehu $ania jeden otvor naplni diskami, nemozno hégsohry uvdnit
uloZzenim do dpcov (aZ po skafeni kola). Hré by mal vo vlastnom umiastva’
kolieska rovnomerne do vSetkych otvorov.

o Pokid koliesko prejde do priestoru za otvorom zhora (ejge otvorom), ihné sa odloZzi
bokom a mbze sa s nim kraz vd’alSom kole

* Nepisané pravidlo hovori, ze kolieska sa neukladajadhodovu liStu. Ak ich tam vSak bira
ma a podas hry mu nejaké spadne do priestoru hracej plaolgj tam zostaa stava sa
sitag’ou hry.



ZAKLADAME

PRVY KLUB SULANEJ
NA SLOVENSKUI!

Prid’te medzi nés...
Banovce nad Bebravou — prvi na Slovensku

WWW. sulana sk
Ch““at du Monde —

» ve’'mi chytlava hra, v ktorej rozhoduje
presnod’, cit v ruke, ale aj nahoda

* hrat® mozeclovek v turnaji, s partnerom,
ale zabavi sa aj sam
 hra je doslova pre kazdeho — spolu si mézu
zahrat’ deti s dospelymigi seniormi
 pravidla su jednoduché rahko pochopitd’né

Ak chcete a mozete, buderd@éni za podporu...

balazovic@stonline.sk



