NETRADI CNE DISCIPLINY

Pary

Hr& Sdra 3 x 30 diskov. Do koreého pétu bodov sa zagd@tavaju iba tie kruzky, ktoré skoit
celym objemom v otvoroch s parnymi hodnotami.(R p 4). Za kazdy zapiany disk hré ziskava

2 alebo 4 body. Za kazdy disk, ktory celym objemskuorti v priehradkach s neparnymi (t. j. 1 a 3)
hodnotami sa he#@vi 1 alebo 3 body z celkovéhod odp@itavaju. Rozdiel tvori kori@y vysledok
hr&ovej hry.

Nepary

Hr& Sdra 3 x 30 diskov. Do koreého pétu bodov sa zag@tavaju iba tie kruzky, ktoré skoit
celym objemom v otvoroch s neparnymi hodnotamij.(tL a 3). Za kazdy zapitany disk hra
ziskava 1 alebo 3 body. Za kazdy disk, ktory celybjemom skodi v priehradkach s parnymi
hodnotami (t. j. 2 a4) sa [@vi 2 alebo 4 body z celkového ¢ odpaitavaju. Rozdiel tvori
koneiny vysledok hréovej hry.

Velkadi

Hras Sla 3 x 30 diskov. Do koreého pdétu bodov sa zagitavaju iba tie krazky, ktoré skoit
celym objemom v otvoroch s 2 najvysSimi hodnotéimj. 3 a 4). Za kazdy zapiany disk hré
ziskava 3 alebo 4 body. Za kazdy disk, ktory cetymemom skodéi v priehradkach s 2 najnizSimi
hodnotami (t. j. 1 a 2) sa @i 1 alebo 2 body z celkového ¢l odpa@itavaju. Rozdiel tvori
koneny vysledok hréovej hry.

Malka €i

Hr& Sdra 3 x 30 diskov. Do koreého pétu bodov sa zagd@tavaju iba tie kruzky, ktoré skoit
celym objemom v otvoroch s 2 najnizSimi hodnotdimj. 1 a 2). Za kazdy zapiany disk hra
ziskava 1 alebo 2 body. Za kazdy disk, ktory celylsjernom skodi v priehradkach s 2 najvySSimi
hodnotami (t. j. 3 a 4) sa @i 3 alebo 4 body z celkového &l odp@itavaju. Rozdiel tvori
koneiny vysledok hréovej hry.

Slepa baba

Hr& Sira 3 x 30 diskov a priebeh hry ajdi@anie bodov je pd@h platnych pravidiel, ktoré platia
na turnajoch v SR¢i vo svete. Hra vSak Slia s @&ami zaviazanymi Satkou, tak ako to je
v medzinarodnych pravidlach hry ,Na slepu babu‘aHma @i zakryté p@éas vSetkych 3 kol. Disky
mu po kazdom kole podava rozhodca, ktory mu nepmgeradi aky paet bodov zatihr& nahral.
Po odohrani posledného disku sidhnddZe zloA Satku z ¢i a by’ svedkom péitania.

Ostrostrelec

Hra Sdra 3 x 30 diskov a priebeh hry ajdi@mnie bodov je pd@h platnych pravidiel, ktoré platia
na turnajoch v SRii vo svete. Hréovi sa vSak zaptavaju iba body, ktoré umiestnil do otvoru tzv.
priamym zasahom t.J. bez odrazu @@ stenu hracej plochyj od iného disku. H&mbéze pokat

so Slianim kazdéhatralSieho disku, do chvile kym rozhodca nebodujusk dieodoberie z hracej
plochy. M6ze vSak hadgaj ked’ disk zostane na hracej ploche. Ak sa vSak ktdiwddo disk dostane
do otvoru odrazom od iného disku, bod sa ké&paa oba (resp. vSetky) disky musia rukou rozhodcu
okamzite opustihraciu plochu. Disky mézu pokfava’ v hre az walSom kole.



Lava ruka

Hr& Sira 3 x 30 diskov a priebeh hry ajdi@anie bodov je pdwh platnych pravidiel, ktoré platia
na turnajoch v SRS vo svete. Hra vSak SiliaT'avou rukou (ak je pravak), aleboralpravou rukou ak
je lravak. V pripade pochybnosti, mdZze organizator wg¥at potvrdenie olavorukosti (resp.

pravorukosti) od detského lekara, ku ktorému Ip@tril alebo patri ¥ase svojej Skolskej dochadzky.

Obojru €

Hr& Sira 3 x 30 diskov a priebeh hry ajdi@anie bodov je pdwh platnych pravidiel, ktoré platia
na turnajoch v SREi vo svete. Hré vSak Slia oboma rukami naraz ato tak, Ze v jednej aj ejru
ruke drzi stasne po jednom disku. Oba disky musia oguystiestor pred odhodovou doskou takmer
sitasne — povoleny je rozdiel 0,63 mikrosekundy. Vhdm a tréom kole méze mahr& neparny
pocet diskov na Slianie: v tom pripade sa posledny disk, ktory nentauganeSila a pouzije sa az
v dalSom kole, resp. vébec.

Dvojmo

Hr& Sira 3 x 30 diskov a priebeh hry ajdi@anie bodov je pdh platnych pravidiel, ktoré platia
na turnajoch v SR;i vo svete. Hré St'a na dvoch hracich doskachtasne — pravou rukou na pravej
doske,l'avou rukou nd’avej doske. Povolena je vSak aj mozhopana t.j. pravou rukou niavej
alavou rukou na pravej doske. Kral'a oboma rukami naraz a to tak, Ze v jednej aj Wejruuke
drzi sitasne po jednom disku z kazdej dosky. V kazdom &dlanie pre hré&a korti vo chvili, kel
sa minu vSetky disky aspama jednej z dosiek.

Pozicka

Hra Sira 3 x 30 diskov a priebeh hry ajgi@mnie bodov je pd@ platnych pravidiel, ktoré platia
na turnajoch v SRii vo svete. Po skaeni svojej hry, vSak héazapiSe svoj vysledok na nepodpisany
papier, ktory vhodi do klobuka, pripadnej inej angatorom utenej nadoby. Po odohrani vSetkych
hr&ov prichadza na rad Zrebovanie. Kazdytsiéz klobuka vytiahne listok so zapisanym vysledko
a tie sa stavaju jeho vysledkom —hshteda ,pozial“ cudzi vysledok. MoZe nastaj situacia, Ze si
niekto vytiahne listok, ktory sam nahral; vtedy hoa listku sa stavaju jeho vysledkom.

Poker

Hra Sira 3 x 30 diskov a priebeh hry ajdi@mnie bodov je pd@ platnych pravidiel, ktoré platia
na turnajoch v SR¢i vo svete. Po skameni hry vSak hr&eSte nezapiSe dosiahnuty vysledok, lez si
spaita disky, ktoré neumiestnil do otvorov. Potom si gtola vezme pohéar a vlozi iddor’ko
pokerovych hracich kociek, RKko mu zostalo neumiestnenych diskov. ZamieSa kockyhari,
vysype ich na stél a spida body na jednotlivych kockach. Ziskanyépbbodov spéita s bodmi,
ktoré ziskal Sfanim. AZ tento stet tvori konény vysledok hréa v discipline.

Box

Hra Sdra 3 x 30 diskov a priebeh hry ajgi@mnie bodov je pd@ platnych pravidiel, ktoré platia
na turnajoch v SR¢i vo svete. Hré si vSak pred z@mtim hry nasadi na hraciu ruku boxersku
rukavicu. Tato pomocku musi maa ruke az do skdéenia hry,¢ize ju méze zlozi az po odhodeni
posledného disku v 3. kole.

Sikma plocha

Hracia plocha sa z jednej strany (napr. pravej alidvej) podoprie nejakym predmetom ur
medzinarodnd porota). Hr&da 3 x 30 diskov a priebeh hry ajdi@anie bodov je pd platnych
pravidiel, ktoré platia na turnajoch v SR vo svete. Podopierajuci predmet musf pgias celej hry
na svojom mieste a musitbien isty pre vSetkych gaziacich.



Trojskok
Hra Sd'a 3 x 30 diskov, ale gtanie je nasledovné: Po prvom kole sichepaita body pota
platnych pravidiel, ale vysledok vynasottomi a zapiSe do talfky. Ponecha zagitané disky
v priehradkach a so zostavajucimi diskaniiasdruhé kolo, po ktorom op&pcita a tento vysledok
vynasobidvomi a zapiSe do talflkly. Pokr&uje tretim kolom, kongy vysledok vynasobjednou
a zapise do talfiky. Vysledky vSetkych 3 kol pod seba §fia a dosiahnuta hodnota je jeho vysledok
v tejto discipline.
Priklad: 1. kolo — 63 X3 =189

2. kolo—92 X =184

3. kolo — 1272 = 127

Spolu zapiSe 500

Cislovky

Hrat Si'a 3 x 30 diskov. Niektoré su vSak ozeaécislami 1, 2, 3, 4. S tymito treba lirabozretne
asnazi sa ich umiestii do priehradky ozn#nej rovnakymcislom ako disk ma. Po sk&eni
kazdého kola sa disky, ktoré nie su v priehradkeswaim cislom zoberd a htanimi pokra&uje
v dalSom kole. Toto pravidlo plati aj po skemi tretieho kola. Zoliky (t. j. disky bedsla) mdzu
skortit' v ktorejkd’'vek priehradke ako pri normalnych pravidlach. Ceékpdaitanie bodov je pdh
platnych pravidiel, ktoré platia na turnajoch v SRyo svete.

Er-SaFana
Hra Sira 3 x 30 diskov a priebeh hry ajdi@mnie bodov je pd@ platnych pravidiel, ktoré platia
na turnajoch v SRii vo svete. Hré si vSak pred zstim hry vezme do ruk§ervené odrazadlo, ktoré
sa pouziva v hrdir Hokej Tato pomocku musi nfiav ruke az do skatenia hry a disky posuva
k cielu jedine dotykom odraZadla. Povolené su 2 spdsoby:

a) odrazadlo polozi fisom na disk a ten nasledria Su

b) odrazadlo posunie po hracej ploche, dotykom odiazadiskom, uvedie disk do pohybu
Oba spbsobya(alebob) méze hra r'ubovd’ne striedd pod’a vlastného uvazenia. V ziadnom pripade
nesmie uvielsdisk do pohybu holou rukou!

Geometria

Hra& Sira 3 x 30 diskov a priebeh hry ajddanie bodov je pdh platnych pravidiel, ktoré platia
na turnajoch v SR¢i vo svete. Nedia sa vSak iba originalnymi diskami, ale pouZivaglag disky
inych tvarov (Stvorec, osemuholnik, apod.) Porpdiezitia diskov nie je @ené.

Prekazka

Hra& Sira 3 x 30 diskov a priebeh hry ajddanie bodov je pdh platnych pravidiel, ktoré platia
na turnajoch v SRii vo svete. Na vopred stanovenom mieste hracehyloak stoji prekazka, ktora
ciastaine komplikuje dosiahnutie dia. Disky sa prekazky moézu dotkhtale nesmua ju odsutilci
zrutit. Ked’ sa tak stane, rozhodca hru okamzite zastavi @pkakpostavi na pdvodné miesto, az
potom hra pokréuje.

Pozn.

Pravidla uvedenych disciplin su len orietrié@, mdZu sa po dohode organizatorov achvézmen, ¢i
upravii. Za dodrziavanie pravidiel zodpoveda ten z dvdjicgov, ktory ma prave funkciu rozhodcu.
Kazda disciplina sa odohrava na jednom stanow#tiré musi byriadne ozndené nazvom discipliny
a opatrené vykladom pravidiel. Bet stanoviga vyber disciplin sa df tesne pred zéatkom turnaja.



