MAJSTROVSTVA SLOVENSKEJ REPUBLIKY
Medzinarodny turnaj jednotlivcov a druzstiev

18. januara 2020

Registracia: Od 9:00 hod., slavnostné otvoreni®:6a.hod.

Miesto: Mestské kultarne stredisko, J. Matusku 766/19, 9501 Banovce nad
Bebravou

Stoly: Hra budeme na stoloch Jakkolo Tournament (od vyrolotults)
a neznakovych stoloch vyrobenych Specialne pre nés klub.

Kategorie: Jednotlivci (turnaj je bez obmedzenmkazdého — Zeny, deti, muzi, seniori).
Timy (3<lenné fubovd’né zlozenie)

Startovné:  Jednotlivci 5,- € (obsahuje registgapoplatok, listok na kapustnicu, odznak)
Tim 3,- € (za cely tim). Startovné neplatia detil@arokov.

Ohkgerstvenie:Pre @astnikov turnaja je zaistené (kapustnica, mastfiglck cibou,
nealkoholicky napoj, oplatky, zakusky, k&da apod). Moznasnakupt’ si
v bufete alkoholické aj nealkoholické napoje, kasaj, varené vino...

Organizéator: OZBeen v spolupraci so SSZS, Mestskly 8'ana

Kontakt: Anton Balazow, balazovic@stonline.sl0387602541

PRAVIDLA TURNAJA — JEDNOTLIVCI A DETI DO 15 ROKOV

Zakladnacags’ — Losovanim sa tia dvojice k jednotlivym &islovanym hracim stolom. Prvy
z dvojice sa stava v prvom koleacom druhy z dvojice sa stawazhodcom Hr& odohra
na stole jednu hru (30 pukov na 3 kola) Na kad@lSiu hru sa presunie na stol s vySSim
¢islom. Rozhodca zostava gas celého kola pri tom istom stole a prichadzajubnm&om
zapisuje vysledok. V druhom kole sa rozhodcoviagtahr&mi a hr&i rozhodcami. Hra sa
pod’a zakladnych pravidiel (maximalny zisk z hry je 1d8dov). Kazdy dastnik turnaja
odohra 10 hier. Si@t bodov z 10 hier df poradie hréov po zakladnegasti. Pri rovnosti
kone&néeho pdtu bodov rozhoduje najlepSi vysledok z jednotlivykbl; hr& s vySSim
vysledkom sa dostava na vySSiu pkie v kon€nej tablike. Pri rovnosti najvysSieho
vysledku rozhoduje druhy najvyssi vysledoki.at

Finadlovacas’ — do uzSieho finale postupi 32 najlepSichchvaz 1.¢asti. (V pripade nizSieho
poctu hr&ov v prvejéasti — postupuje 16, resp. 8 najlepSichtbwq. Turnaj pokrauje prvym
kolom, v ktorom sa stretnd prvy s poslednym, drihypredposlednym, dit (pavukovy
systém). azni aj porazeni héapokrauju v turnaji druhym kolom, kde sa stretne’ad
prvého zapasu sttdzom druhého zapasu,ta&k tretieho zapasu stazom Stvrtého zapasu,
atd’; sltasne porazeny z prvého zapasu sa stretne s porazedyuhého zapasu a porazeny
z tretieho zapasu s porazenym zo Stvrtého zapadu,Tgmto systémom sa budd kraj
nasledujuce kolad. Turnaj koin piatym (pri 32 postupujucich), resp. Stvrtym (pri
16 postupujucich), resp. tretim (pri 8 postupujtti&olom. Hra sa bude s 20 pukmi na
2 kola. V kazdom kole sa hra do Faznych bodov (vyhra = 2 body, remiza 1 bod). Vyramk
je v poslednom kole, kedy sa hra zapas o 5. méstd viaznych bodov, zapas o 3. miesto
do 9 viaznych bodov a zédpas o 1. miesto (finadle) do ¥hzwiych bodov. Hracie stoly
pre jednotlivé dvojice budu &ené potla tabwky.



PRAVIDLA TURNAJA — Timy

Zakladnacag’ — vylosované dvojice tréiennych druzstiev odohraju na troch hracich stoloch
svoje zapasy tak, Zze kazdy &idruzstva odohra jednu hru (30 pukov na 3 koldkazdom
stole (celkovo 3 hry). Dosiahnuté vysledky vSetkywi&ov druzstva sa spaju a utia
poradie druzstiev. Pri rovnosti bodov rozhodujelepdi vysledok ktoréhoKeek z hr&ov

z jednotlivych kél; druzstvo s vy3Sim vysledkom d@stava na vysSiu ptiku v kon€nej
tabu’ke. Pri rovnosti najvysSieho vysledku rozhoduje hgrunajvyssi vysledok — opa
ktorehokdvek z hré&ov, atl’.

Finalova ¢cag’ — Prvé druzstvo so Stvrtym a druhé s tretim odahvaajomné stretnutie
na prvych troch (resp. druhych troch) stolochtaZi budd potom hrastretnutie o 1. miesto,
porazeni budu htfao 3. miesto. Piate druzstvo hra so Siestym o Bstoj siedme s 6smym
0 7. miesto, af. Hra sa systémom kazdy Wra kazdym (30 pukov na 3 kol4).t\dzny hré&

(s vy8Sim vysledkom) ziskava pre svoje druzstvodybpri remize obaja po 1 bodet&zom
stretnutia je druzstvo s vysSimgmm bodov. Pri rovhnakom &te bodov nasleduje zapas na
tzv. principe kolektivnej viny Kazdé druzstvo si zvoli hraci stél z tych troda, ktorych
odohrali nerozhodny zapas. Hra sa z 30 pukmi nal® &tym, Ze kazdé kolo odohra iny &ira
druzstva. Viazom je druzstvo s vySSim dgom bodov po odohrani vSetkych 3 kol. V pripade
opatovného zhodného §a bodov nasleduje’alSi zapas na tom istoprincipe kolektivnej
viny. Takto az do konmého viazstva jedného z druzstiev.

PREDBEZNY HARMONOGRAM

09:00 Prichod, tréningy, registracia

10:00 Slavnostné otvorenie turnaja, uvitaci cereéio

10:15 Koniec registracie hfdv do siiaze jednotlivcov, vylosovanie dvojic ku stolom
10:30 Zakladna sz jednotlivcov, Zien a deti do 15 rokov

11:30 Prestavka — zapis vysledkov do t&iyyobed, oberstvenie, diskusie

12:15 Vyhlasenie vysledkov v kategorii zien a dietil5 rokov,

12:30 Koniec registracie dot®a¥e druzstiev, vylosovanie dvojic druzstiev kuitigjtolov
12:45 Stiaz druzstiev — zakladrag’

13:15 Prestavka — zapis vysledkov do t&iyuvyhlasenie predbezného poradia druzstiev
13:30 Finalov&ag’ slraze druZstiev

14:00 Vyhlasenie vysledkov v kategorii druzstiprestavka

14:15 Finadlov&ag’ sraze jednotlivcov — 1. kolo, 2. kolo,dat.

16:00 Zaverené kolo finalovegasti, zapasy o 5. miesto, o 3. miesto, finale

17:00 Slavnostné vyhlasenie vysledkov, spofozabava

Casy sa mdzu mierne mémod’a dzky jednotlivych kol gi inych nepredvidanych udalosti.
(Zmena programu vyhradend)



