Hraci systém turnajov
(platny od 18. oktobra 2017)

Zakladnacags’ — losovanim sa tia dvojice k jednotlivym &islovanym hracim stolom. Prvy
z dvojice sa stavdaracom a zaina hra& ako prvy, druhy z dvojice sa stavazhodcom
Po odohrani jednej hry (30 pukov na 3 kolahs&® arozhodcavymenia. Druhy z dvojice tiez
odohra svoju hru (30 pukov na 3 kola), kym prvyvpjite jerozhodcomObaja zapiSu svoj
vysledok do tabiky a obaja nasledne prejdd k novému stolu: prvygicde prejde k stolu
s vysSiméislom, druhy prejde k stolu s nizSiiislom. Hra pokréuje 2. kolom. Kazdy opa
odohra svoju hru a zapiSe vysledok. Rotbvnakého systéemu Kigrejdu kd’alSiemu stolu.
Hra sa poth zakladnych pravidiel (maximalny zisk z hry je 148dov). Kazdy dastnik
turnaja odohrd 10 hier (klasicky, medzinarodne par®y model) alebo 5 hier (skrateny
model). Sdet bodov z desiatich (resp. z piatich) hietiyoradie hréov po zakladnegasti.
Pri rovnosti konéného pétu bodov rozhoduje najlepSi vysledok z jednotlivykdl; hr&
s vys$Sim vysledkom sa dostava na vySSiucRtier kone€nej tabilike. Pri rovnosti najvysSieho
vysledku rozhoduje druhy najvy3si vysledoki.at

Finalovacag’ — do finale postupi 16 najlepSich to& zo zakladnefasti. (V pripade nizSieho
poctu hr&ov v prvejasti postupuje 8 najlepSich bo&). Turnaj pokrauje prvym kolom,
v ktorom sa stretnd prvy s poslednym, druhy s postiginym, af. (pavukovy systém).
Vitazni aj porazeni h&d pokrauju v turnaji druhym kolom, kde sa stretneg’ad prvého
zapasu s vYazom druhého zapasu,ta&g tretieho zapasu stazom Stvrtého zpasu,dat
sltasne porazeny z prvého zapasu sa stretne s pomazengiruhého zapasu a porazeny
z tretieho zapasu s porazenym zo Stvrtého zapaslu, Tymto systémom sa hraju aj
nasledujuce kold. Turnaj kon Stvrtym (pri 16 postupujucich), resp. tretim
(pri 8 postupujucich) kolom. Hra sa s 20 pukmi n&ola. V kazdom kole sa hra
do 5 vfaznych bodov (vyhra = 2 body, remiza 1 bod). Hratody pre jednotlivé dvojice su
urcené tabikou. Vitaz turnaja sa stavatiazom 1. ligy.

Hr&si, ktori skortia po zékladnej mimo prvej Sestnastky odohrajurpgquiEtu hr&ov
druholigovy turnaj takto:

» Ked zostal jeden hté— stava sa automatickytaizom 2. ligy.

» Ked zostanu dvaja héa— po vzajomnej dohode maju 2 moznosti: odohdisich 5 kol
(30 pukov na 3 kold) alebo odohraju vzajomny zap@€ pukmi na 2 kold do vopred
dohodnutého pitiu vitaznych bodov (vyhra = 2 body, remiza 1 bod)ta¥izapasu je
vitazom 2. ligy.

» Ked zostanu traja hea — odohraju turnakazdy s kazdynHra sa do 5 ¥aznych bodov
(vyhra = 2 body, remiza 1 bod).t\dZ turnaja je viazom 2. ligy.

o Ked zostanu Styria htd— odohraju turnakazdy s kazdynHra sa do 5 ¥aznych bodov
(vyhra = 2 body, remiza 1 bod).t\@Z turnaja je ¥iazom 2. ligy.

« Ked zostanu piati hid — odohraju turnakazdy s kazdynHra sa do 3 ¥aznych bodov
(vyhra = 2 body, remiza 1 bod).t\dZ turnaja je wiazom 2. ligy.

» Ked zostanu Siesti htéd— odohraju hré& najskér play-off zapasy takto: prvy so Siestym,
druhy s piatym, treti so Stvrtym. &&zi vytvoria jednu trojicu, porazeni druhu trojicu.
Kazda trojica odohra svoj samostatny tutkkedy s kazdynidra sa do 5 ¥aznych bodov
(vyhra = 2 body, remiza 1 bod).t\dZz turnaja wiazov je vifazom 2. ligy.

» Ked zostanu siedmi h&a— prvi Styria hréi odohraju svoj turnaj pda vysSie uvedenych
pravidiel pre Stvoricu, zostavajuci traja &irddohraju turnaj poh vysSie uvedenych
pravidiel pre trojicu. Waz turnaja Stvorice je tazom 2. ligy.

+ Ked zostane osem hfdv — zahraju si play-off turnaj ako prva Sestnastkdaz turnaja je
vitazom 2. ligy.

Dalej to zatid neriesime...



